Regulamin gry ,,Ocal jajo 2!” dostepnej od dnia
17.03.2026 roku

III

Rozdziat I. Gra,,Ocal jajo 2

1. Postanowienia ogdlne

1.1. Organizatorem i Fundatorem nagréd w grze ,,Ocal jajo 2!” (dalej ,Gra”) jest T-Mobile Polska S.A. z
siedzibg w Warszawie (02-674), przy ul. Marynarskiej 12, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000391193, NIP 526-10-40-567, Regon 011417295,
numerem rejestrowym BDO 000020490 , kapitat zaktadowy w wysokosci 711 210 000 PLN
(wptacony w catosci) (dalej ,,Organizator” lub ,,T-Mobile”).

1.2. W trakcie trwania Gry tres¢ niniejszego regulaminu (dalej ,Regulamin”) bedzie dostepna do wgladu
na stronie www.t-mobile.pl oraz w aplikacji mobilnej Méj T-Mobile.

1.3. Warunki uczestnictwa w Grze okreslone sg w niniejszym Regulaminie.

1.4. Gra nie jest grag losowa, loterig fantowga, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjng, ktérych
wynik zalezy od przypadku (przeprowadzenie losowania) w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19
listopada 2009 r. o grach hazardowych (tj.: Dz.U. z 2025 r., poz. 595, z pdzn. zm.).

1.5. Gra jest przeprowadzana na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.
2. Czas trwania Gry

2.1. Gratrwa od 17.03.2026 r. do 06.04.2026 r. i jest podzielona na cztery (3) tygodniowe edycje
(,Edycje Gry”):
2.1.1. Pierwsza edycja: 17.03.2026 - 23.03.2026 (I Edycja)
2.1.2. Druga edycja: 24.03.2026 - 30.03.2026 (Il Edycja)
2.1.3. Trzecia edycja: 31.03.2026 - 06.04.2026 (IIl Edycja)

2.2. Organizator zastrzega sobie prawo do wczesniejszego zakonczenia Gry, bgdz przedtuzenia czasu jej
trwania oraz zmiany Regulaminu bez podawania przyczyny, za uprzednim powiadomieniem
Uczestnikéw Gry o tym fakcie drogg elektroniczng, o ile nie wptynie to na pogorszenie warunkéw
uczestnictwa w Grze. Nie bedzie to réwniez miato wptywu na prawa nabyte przez Uczestnikow.

2.3. Organizator moze powierzy¢ czes¢ zadan zwigzanych z organizacjg Gry podwykonawcy.
3. Uczestnicy Gry

3.1. Uczestnikiem Gry, zwanym dalej ,,Uczestnikiem Gry”, na warunkach okreslonych w Regulaminie,
moze by¢ wytgcznie osoba fizyczna, ktéra ukonczyta 18 lat i ktéra — co najmniej na dzien
przystapienia do Gry i prawa do uzyskania ewentualnej nagrody w Grze - spetnia tgcznie wszystkie
opisane ponizej warunki (z zastrzezeniem pkt. 3.2 i 3.3 ponizej):

3.1.1. jest abonentem ustug gtosowych lub uzytkownikiem systemu na karte T-Mobile lub Heyah
na karte, badz uzytkownikiem numeru za zgodg abonenta T-Mobile (w tym abonenta
bedacego osobg fizyczng, prawnga lub jednostkg organizacyjng nie posiadajgcg osobowosci
prawnej);
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3.2

3.3.

3.4.
3.5.

3.6.
3.7.

3.8.

3.1.2. posiada aktywny numer w sieci T-Mobile, przez co rozumie sie posiadanie karty SIM
umozliwiajgcej wykonywanie potgczert wychodzacych. W przypadku uzytkownikéw w
systemie T-Mobile na karte, Heyah na karte oraz abonentéw MIX dodatkowo numer musi
by¢ aktywny w sieci T-Mobile przez okres co najmniej 90 dni od zawarcia umowy, a suma
dotadowan z ostatnich 90 dni musi wynosié co najmniej 50 zt lub w przypadku
Uzytkownikédw T-Mobile na karte wystarczy posiadac aktywnga ustuge cykliczng GO!XL;

3.1.3. posiada miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej i posiada numer
PESEL w systemach Organizatora;

3.1.4. jest uzytkownikiem aplikacji Méj T-Mobile, zalogowanym numerem telefonu w sieci T-
Mobile i Uczestnikiem Programu Magenta Moments, w tym zaakceptowata w aplikacji Mdj
T-Mobile ,,Regulamin Programu Magenta Moments";

3.1.5. posiada na swoim koncie co najmniej 30 Serc.

W Grze nie mogg bra¢ udziatu Uzytkownicy korzystajacy z oferty ,Testujesz — decydujesz z e-SIM” w
sieci T-Mobile oraz Uzytkownicy, ktérzy nie posiadajg ustug gtosowych w sieci T-Mobile.

W Grze nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora zatrudnieni przez Organizatora w okresie
trwania Gry i osoby wspdtpracujgce z Organizatorem na innej podstawie niz stosunek pracy w
okresie trwania Gry (w szczegdlnosci na podstawie umowy cywilnoprawnej, np. umowy o dzieto
lub umowy zlecenia), a takze cztonkowie ich najblizszej rodziny. Za cztonka najblizszej rodziny
pracownika lub osoby wspdtpracujacej z Organizatorem na innej podstawie niz stosunek pracy
uwaza sie jej matzonka, zstepnych, wstepnych i rodzenstwo oraz osoby pozostajgce we wspélnym
gospodarstwie domowym.

Uczestnictwo w Grze jest dobrowolne.

Uczestnik Gry przystepujac do Gry zobowigzany jest zapoznac sie z trescig Regulaminu,
zaakceptowad jego tresé.

Uczestnik Gry zobowigzuje sie do przestrzegania zasad okreslonych w Regulaminie.

Aplikacja Mdj T-Mobile jest dostepna na stronie www.t-mobile.pl/aplikacja dla Abonentéw oraz
Uzytkownikdéw korzystajacych z telefonu z systemem Android w wersji 8 lub wyzszej lub telefonu z
systemem i0OS w wersji 16 lub wyzszej.

W Grze moggq bra¢ udziat uzytkownicy aktualnej wersji aplikacji M6j T-Mobile umozliwiajacej
korzystanie z Programu Magenta Moments.

Nagrody w Grze

4.1.

4.2.

4.3.
4.4.

Nagroda gtéwna: voucher do sklepu Zalando o wartosci 50 zt brutto. Organizator przewidziat 250
nagrod gtéwnych w kazdej Edycji Gry; tgcznie 750 nagréd w Grze o tacznej wartosci 37.500 zt

Nagrody dodatkowe do odebrania w programie Magenta Moments w okresie 14.04 —27.04.2026
r.:

4.2.1. Nagrody | stopnia: 1000 Serc
4.2.2. Nagroda Il stopnia: 500 Serc
4.2.3. Nagroda lll stopnia: 250 Serc
Zasady przyznawania nagréd w Grze zostaty opisane w pkt. 7 i pkt. 8 Regulaminu.

Nagrody nie podlegajg zamianie na inng nagrode lub gotéwke. Prawo do nagrody w Grze nie moze
by¢ przeniesione na osoby trzecie wskazane przez Laureata.
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5. Zasady uczestnictwa w Grze

5.1. Aby wzig¢ udziat w Grze, w wybranej przez siebie Edycji, osoby spetniajgce warunki, o ktérych

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

6.1.

mowa w pkt. 3.1 Regulaminu, zobowigzane sg spetnié facznie warunki:

5.1.1. w czasie trwania Gry wejs¢ do aplikacji Md6j T-Mobile do zaktadki Moments, wybraé oferte
,0cal jajo 2!”, a nastepnie odblokowa¢ oferte poprzez wymiane 30 Serc na mozliwosé
wziecia udziatu w Grze. Po odblokowaniu oferty Uczestnikowi Gry pokaze sie unikalny kod,
zwany dalej ,, Unikalnym Kodem”, uprawniajacy do udziatu w Grze. Po wykorzystaniu
Unikalnego Kodu, zostanie on automatycznie oznaczony jako wykorzystany i nie bedzie
mozliwosci ponownego uzycia tego samego Unikalnego Kodu przy kolejnym zgtoszeniu.

5.1.2. w czasie trwania Gry zarejestrowac sie w Grze, klikajgc w aplikacji mobilnej Méj T-Mobile
w zaktadce Moments w odblokowanej ofercie, po wyswietleniu Unikalnego Kodu w
przycisk ,,Chce zrealizowac teraz” i uzupetniajgc formularz zwany dalej ,Formularzem
zgtoszeniowym” poprzez wyrazenie zgody na automatyczne zaciggniecie danych z profilu
Uczestnika Programu w aplikacji Mdj T-Mobile. Brak wyrazenia zgody uniemozliwi
rejestracje w Formularzu zgtoszeniowym i wziecie udziatu w Grze. Do Formularza
zgtoszeniowego automatycznie bedg przekazane dane z profilu Uczestnika w aplikacji Moj
T-Mobile takie jak: numer telefonu, Unikalny Kod.

5.1.3. w Formularzu zgtoszeniowym Uczestnik Gry zobowigzany jest do:

5.1.3.1. weryfikacji numeru telefonu komérkowego Uczestnika Gry i Unikalnego Kodu
zaciggnietego z profilu (Organizator zastrzega, iz wprowadzony numer telefonu musi
by¢ aktywny w sieci T-Mobile i musi by¢ zgtoszony w programie Magenta Moments)

5.1.3.2. ztozenia przez Uczestnika Gry o$wiadczenia o zapoznaniu sie z Regulaminem poprzez
zaznaczenie checkboxa

5.1.3.3. ztozenia przez Uczestnika oswiadczenia o ukoniczeniu 18 lat, posiadaniu miejsca
zamieszkania na terytorium Polski, posiadaniu numeru PESEL, nie byciu
pracownikiem/wspétpracownikiem Organizatora oraz braku przestanek
uniemozliwiajgcych uczestnictwo w Grze, w tym otrzymanie nagrody (zgodnie z pkt 3
Regulaminu)

5.1.3.4. klikniecia ,Gram”
Po wypetnieniu Formularza zgtoszeniowego Uczestnik przechodzi do Gry.
Organizator zastrzega, iz nie mozna dokonywac zmiany danych w Formularzu zgtoszeniowym.

Zgtoszenie do Gry musi by¢ dokonane wytacznie przez osobiste wypetnienie Formularza
zgtoszeniowego przez Uczestnika Gry, bez narzedzi programistycznych, algorytmow lub skryptéw
dokonujgcych automatycznego zgtoszenia w miejsce Uczestnika Gry.

Kazdy Uczestnik Gry moze wzig¢ udziat w Grze wielokrotnie, z zastrzezeniem, iz Unikalny Kod moze
by¢ wykorzystany tylko jeden raz.

Uczestnik Gry moze pobraé dowolng liczbe Unikalnych Kodéw pod warunkiem posiadania
wystarczajgcej liczby Serc.

Unikalne Kody pobrane w ramach poszczegélnych Edycji mogg by¢ wykorzystane w czasie trwania
catej Gry.

Przebieg Gry

Po uzupetnieniu Formularza zgtoszeniowego Uczestnik Gry klikajgc przycisk “Gram” rozpoczyna
Gre.
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6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.6.

6.7.

6.8.
6.9.

Gra polega na zbieraniu spadajgcych jajek do koszyka.

Jedno ztapane jajko to 1 (jeden) punkt. Punkty sumujg sie w rankingu tygodniowym.

W kazdej Grze Uczestnik Gry ma 3 zycia.

W momencie, gdy jajko spadnie i nie zostanie ztapane, Uczestnik Gry traci 1 (jedno) zycie.

W trakcie gry pojawi sie ztote jajo. Ztapanie tego elementu daje Uczestnikowi Gry 1 (jedno)
dodatkowe zycie. Ztote jajo pojawi sie najwczesniej gdy Uczestnik Gry korzysta z drugiego zycia w
Grze.

Oprdcz jajek beda spadaty elementy dodatkowe tj. bomby. Ztapanie elementu dodatkowego
(bomby) pomniejsza saldo punktéw o 2 punkty

Wraz z uptywem czasu wzrasta predkosc spadajgcych elementdw.

Gra konczy sie w momencie utraty wszystkich zy¢.

6.10. Po zakonczeniu danej Gry, Uczestnik Gry zobaczy ekran z informacjg o liczbie zebranych w danej

Grze punktow oraz liczbe punktéow zebranych w danej Edycji Gry

6.11. O wyniku gry decyduje liczba zebranych punktéw w danej Edycji Gry.

6.12. Organizator nie ma obowigzku informowania Uczestnikéw Gry o zajetym miejscu w rankingu.

Zasady przyznawania i wydawania nagréd gtéwnych

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

Organizator przewidziat 750 nagréd gtéwnych: voucher o wartosci 50 zt brutto do wykorzystania w
sklepie zalando.pl, po 250 w ramach kazdej Edycji Gry:

7.1.1. 250 nagrdd gtéwnych w | Edycji trwajgcej 17.03.2026 godz. 10:00 - 23.03.2026 godz.
23:59

7.1.2. 250 nagrdd gtéwnych w Il Edycji trwajacej 24.03.2026 godz. 00:00- 30.03.2026 godz. 23:59

7.1.3. 250 nagrdd gtéwnych w Il Edycji trwajacej 31.03.2026 godz. 00:00- 06.04.2026 godz.
23:59

250 Uczestnikow Gry, ktérzy uzyskajg najlepszy wynik w danej Edycji Gry tj. zebrali najwiecej
punktow w czasie jej trwania, zostanie laureatami danej Edycji Gry (,Laureat”).

W przypadku, gdy wiecej niz jeden Uczestnik uzyska identyczny wynik w Grze w danej Edycji Gry,
dodatkowe kryteria decydujace o ich kolejnosci w rankingu bedg obejmowaé: liczbe podejs¢
Uczestnika w danej Edycji Gry (preferowana jest mniejsza liczba gier) oraz date osiggniecia wyniku
(Uczestnicy, ktdrzy uzyskali dany wynik wczesniej, bedg umieszczani wyzej w rankingu).

Uczestnik Gry moze wygra¢ maksymalnie 1 (jedng) nagrode gtéwnga w kazdej Edycji Gry na numer
telefonu i maksymalnie 3 (trzy) nagrody gtdwne na PESEL w kazdej edycji Gry.

W przypadku, gdy wiecej niz 3 (trzy) numery nalezgce do tego samego Uczestnika Gry zostaty
uwzglednione w rankingu danej edycji Gry wg numeru PESEL), , Organizator wyda tylko 3 nagrody
gtéwne w ramach Edycji, dla numerdw z najwyzszg pozycjg w rankingu.

Organizator nagrodzi w kazdej Edycji Gry 250 Laureatéw nagrodg gtéwna w postaci vouchera do
sklepu Zalando o wartosci 50 zt brutto, fgcznie 750 nagrdd gtdwnych o tgcznej wartosci nagréd
37.500 zt brutto.

Informacja o wygranej nagrodzie gtéwnej w danej Edycji Gry oraz nagroda gtéwna, tj. voucher do
sklepu Zalando zostanie przekazana przez Organizatora Laureatowi niezwtocznie po ustaleniu
wynikéw danej Edycji Gry, za posrednictwem SMS na numer telefonu z Formularza zgtoszeniowego.
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8.

7.8.

7.9.

7.10.

7.11.

7.12.

7.13.

7.14.

7.15.

7.16.

7.17.
7.18.

7.19.

Wysytka SMS nastgpi niezwtocznie po wytonieniu Laureatéw, najpdzniej pigtego dnia roboczego po
zakonczeniu danej Edycji Gry.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci w przypadku podania w systemach T-Mobile
niepoprawnych danych. W takiej sytuacji Organizator ma prawo odméwic¢ wydania nagrody.

T-Mobile zastrzega sobie prawo do wykluczenia Uczestnika z Gry i odmowy wydania nagrody, a
nawet zablokowania dostepu do Programu w przypadku uzasadnionego podejrzenia naruszenia
przez Uczestnika Regulaminu Gry lub Regulaminu Programu Magenta Moments. W szczegdlnosci,
jesli Uczestnik wezmie udziat w Grze z wykorzystaniem mechanizmdw automatyzujacych, takich
jak boty, skrypty, programy do generowania ruchu czy inne narzedzia majace na celu spowolnienie
gry i sztuczne zwiekszenie miejsca w rankingu lub uzyskanie korzysci zwigzanych z Programem.

Nagrody gtdwne pozyskane w ramach Gry sg przeznaczone do uzytku osobistego Uczestnika.
Zabronione jest odsprzedawanie lub odptatne przekazywanie nagrdd na rzecz osdéb trzecich,
wymienianie ich na ekwiwalent pieniezny lub jakiekolwiek inne dobra lub ustugi. W przypadku
naruszenia powyzszych zasad T-Mobile zastrzega sobie prawo do uniewaznienia wszelkich
voucherdw podlegajgcych ww. zakazanym czynnosciom. T-Mobile zastrzega sobie prawo do
weryfikacji sposobu wykorzystania kodéw/voucherdw przez Uczestnika oraz do podjecia dziatan w
przypadku wykrycia nieprawidtowosci.

W przypadku niewykorzystania nagrody przez Laureata we wskazanym terminie traci on prawo do
nagrody.

W przypadkach, w ktérych przyznana Laureatowi nagroda podlega opodatkowaniu podatkiem
dochodowym od o0séb fizycznych, Laureatowi zostanie przyznana dodatkowa nagroda pieniezna w
wysokosci 11,11% wartosci nagrody, ktéra zostanie pobrana i odprowadzona przez Organizatora
bezposrednio do wtasciwego organu podatkowego na poczet zryczattowanego podatku
dochodowego od o0sdb fizycznych.

Laureat przyjmuje do wiadomosci, ze Organizator odprowadzi zryczattowany podatek dochodowy
od os6b fizycznych wykorzystujgc dane (numer telefonu, imie, nazwisko, PESEL) podane przy
zawieraniu umowy z Organizatorem lub przy rejestracji karty).

Laureat ma prawo zrzec sie nagrody, ale w zamian nie przystuguje mu prawo zgdania jakiejkolwiek
innej nagrody ani ekwiwalent pieniezny.

W przypadku zrzeczenia sie, nagroda przepada bez prawa do dochodzenia jakichkolwiek roszczen
od Organizatora.

Unikalny Kod nie podlega wymianie na gotéwke, w catosci ani w czesci.

Wygrana nagrody gtéwnej nie wptywa na mozliwos$¢ otrzymania nagrody dodatkowej | stopnia/Il
stopnia/Ill stopnia.

W przypadku awarii, prac serwisowych i niedostepnosci aplikacji Méj T-Mobile skutkujgcych
brakiem mozliwosci pobrania Unikalnego Kodu w celu rejestracji w Grze, Uczestnikowi nie
przystuguje prawo zgdania reklamacyjnego.

Zasady przyznawania i wydawania nagrdéd dodatkowych

8.1. Organizator przewidziat Nagrody dodatkowe:

8.1.1. Nagrody | stopnia: 1000 Serc dla Uczestnikow Gry, ktérzy wezmg udziat w Grze 30 razy i
wiecej

8.1.2. Nagroda Il stopnia: 500 Serc dla Uczestnikdw Gry, ktérzy wezma udziat w Grze 20 - 29 razy
8.1.3. Nagroda lll stopnia: 250 Serc dla Uczestnikéw Gry, ktdérzy wezmag udziat w Grze 10 - 19 razy
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8.2.
8.3.

8.4.
8.5.
8.6.
8.7.

8.8.

Uczestnik Gry, moze wygra¢ maksymalnie 1 (jedng) nagrode dodatkows.

Informacja o przystugujacej nagrodzie dodatkowej zostanie przekazana przez Organizatora
Laureatowi niezwtocznie po zakoriczeniu Gry, za posrednictwem SMS na numer telefonu z
Formularza zgtoszeniowego.

Wysytka SMS nastgpi w terminie 14 — 17.04.2026 .
Nagroda dodatkowa bedzie wystawiona jako oferta do odebrania w programie Magenta Moments.
Nagrode dodatkowg bedzie mozna odebraé¢ w terminie 14.04 —27.04.2026 r.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci w przypadku podania w systemach T-Mobile
niepoprawnych danych. W takiej sytuacji Organizator ma prawo odméwi¢ wydania nagrody
dodatkowe;j.

W przypadku nieodebrania nagrody przez Laureata we wskazanym terminie 14.04 — 27.04.2026 r.
traci on prawo do nagrody.

Przetwarzanie danych osobowych

9.1.

9.2.

Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych uzytkownikéw aplikacji M6j T-Mobile
znajdujg sie w ww. aplikacji i na stronie internetowej T-Mobile. Informacje na temat przetwarzania
danych osobowych na potrzeby programu Magenta Moments znajdujg sie Polityce Prywatnosci
Magenta Moments (w aplikacji Méj T-Mobile i na stronie internetowej T-Mobile).

Administratorem danych osobowych Uczestnikow Gry jest T-Mobile. W zwigzku z niniejszg Grg, w
tym obstugg zgtoszen Uczestnikédw do udziatu w Grze oraz wytonieniem i obstugg Laureatéw Gry (w
tym kontaktem w celu przekazania Nagrody), a takze obstugg potencjalnych reklamacji,
dochodzeniem i obrong przed roszczeniami T-Mobile moze przetwarzaé dane osobowe na
podstawie:

9.2.1. art. 6 ust. 1 lit. f Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE ,,RODO” (tj. na podstawie prawnie uzasadnionego interesu T-Mobile, jakimi sg
cele zwigzane z realizacjg Gry opisane powyzej, w tym obstuga Uczestnikéw i dochodzenie i
obrona przed roszczeniami, srodki bezpieczenstwa). Dane osobowe mogg by¢ przetwarzane
przez czas niezbedny dla realizacji ww. celéw lub do momentu wyrazenia sprzeciwu przez
osobe, ktérej dane dotyczg,

9.2.2. art. 6 ust. 1 lit. c RODO w celu wypetnienia obowigzkéw podatkowych i prowadzenie
rachunkowosci, zwigzanych z obstugg Uczestnikéw lub Laureatdw, przez czas trwania Gry, a
nastepnie do czasu uptywu terminu przedawnienia zobowigzania podatkowego lub do czasu
realizacji innych obowigzkéw prawnych spoczywajacych na T-Mobile,

9.2.3. art. 6 ust. 1 lit. a RODO tj. zgody udzielonej we wskazanym kazdorazowo w jej tresci celu.

9.3. Odbiorcami danych mogg by¢: podmioty z grupy kapitatowej T-Mobile/Deutsche Telekom,

podmioty zwigzane z organizacjg Gry: podmioty zajmujace sie organizacjg i obstugg Gry (np.
agencja marketingowa), ustugodawcy, ktérzy wykonujg na rzecz T-Mobile ustugi, w tym ustugi IT,
utrzymuja aplikacje, a takze organy administracji, organy podatkowe, sady oraz inne organy
procesowe dziatajgce w ramach prowadzonych przez nie postepowan, a takze inni administratorzy
danych lub inne podmioty, o ile bedzie to niezbedne dla realizacji dziatarn podejmowanych na
zadanie osoby, ktorej dane dotycza.
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9.4.

9.5.
9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10

T-Mobile nie dokonuje zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w tym w oparciu o
profilowanie.

Podanie danych jest dobrowolne, jednak ich niepodanie uniemozliwi udziat w Grze.

Z uwagi na to, ze korzystamy z ustug innych dostawcéw, np. dostawcéw w zakresie rozwigzan
teleinformatycznych, dane osobowe moga by¢ przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy
(EOG). Zapewniamy, ze w takim przypadku przekazywanie danych odbywac sie bedzie wytgcznie z
zapewnieniem odpowiedniego stopnia ochrony i przy zastosowaniu obowigzujgcych srodkéw
prawnych, do ktérych nalezy:

9.6.1. wspétpraca z podmiotami, ktére przetwarzajg dane osobowe w panistwach, w odniesieniu
do ktérych zostata wydana stosowna decyzja Komisji Europejskiej dotyczaca stwierdzenia
zapewnienia odpowiedniego stopnia ochrony danych osobowych;

9.6.2. stosowanie standardowych klauzul umownych zatwierdzonych przez Komisje Europejska;
9.6.3. stosowanie wigzgcych regut korporacyjnych zatwierdzonych przez wtasciwy organ nadzorczy.

W celu uzyskania informacji w ww. zakresie oraz uzyskania kopii zabezpieczen, prosimy o kontakt
pod adresem: iod@t-mobile.pl.

W T-Mobile wyznaczono Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna skontaktowac sie pod
adresem: iod@t-mobile.pl lub na adres wskazany w pkt 1.1 Regulaminu.

Osobie, ktdrej dane sg przetwarzane przystuguje prawo zgdania od T-Mobile dostepu do tych
danych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, prawo do wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania jego danych osobowych oraz do przeniesienia danych, cofniecia
zgody (bez wptywu na zgodnosé z prawem przetwarzania, ktérego dokonano przed jej
wycofaniem), jak rowniez prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego (Prezes Urzedu
Ochrony Danych Osobowych).

. Wiecej informacji na temat przetwarzania danych osobowych mozna uzyskac kontaktujac sie:

mailowo, na adres iod@t-mobile.pl, pocztg tradycyjng, na adres siedziby T-Mobile wskazany w ust.
1 niniejszego Regulaminu lub na adresy dedykowane do kontaktu w zakresie przetwarzania danych
osobowych, wskazane w dokumentach aplikacji M6j T-Mobile i Polityce Prywatnosci Programu
Magenta Moments.

Rozdziat Il. Inne

1. Postanowienia dodatkowe

1.1.

1.2.

1.3.

W przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci w czasie trwania Gry wynikajacych z naduzyé ze
strony Uczestnika Gry, w tym w szczegdlnosci ztamania przez Uczestnika Gry zasad Regulaminu,
Regulaminu Programu Magenta Moments, Organizator ma prawo nieodwotalnie wykluczy¢
danego Uczestnika Gry z Gry i odmoéwi¢ wydania nagrody.

Organizator zastrzega sobie prawo powierzenia wykonania poszczegdlnych czynnosci
organizacyjnych, administracyjnych i innych w ramach realizacji Gry, podwykonawcom
Organizatora.

Reklamacje dotyczace Gry nalezy kierowac pocztg elektroniczng na adres boa@t-mobile.pl w

ciggu 30 dni od daty zakoriczenia Gry. Reklamacja powinna zawieraé¢ dane osoby wnosz3cej
reklamacje tj. imie, nazwisko, numer telefonu MSISDN, ktérego dotyczy reklamacja oraz powdd
reklamacji z okresleniem zgdania reklamacyjnego. Reklamacja zostanie rozpatrzona w terminie
30 (trzydziesci) dni kalendarzowych od daty jej wniesienia.
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1.4. We wszystkich sprawach nieuregulowanych Regulaminem, majg zastosowanie postanowienia
wtasciwego dla danego Abonenta/Uzytkownika Regulaminu swiadczenia ustug
telekomunikacyjnych przez T-Mobile Polska S.A., dostepnego na stronie www.t-mobile.pl.

Regulamin obowiazuje od dnia 17.03.2026 r.

Strona8z8


http://www.t-mobile.pl/

