Regulamin gry ,Ocal jajo”
(dalej ,,Regulamin”)

Wersja z dnia 31.03.2025 r.

1.

Postanowienia ogélne

a)

b)

<)
d)

e)

Organizatorem i Fundatorem nagréd w grze ,Ocal jajo” (dalej ,Gra”) jest T-Mobile Polska

S.A. z siedzibg w Warszawie (02-674), przy ul. Marynarskiej 12, wpisang do rejestru
przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy, XIII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS 0000391193, NIP 526-10-40-
567, Regon 011417295, numerem rejestrowym BDO 000020490 , kapitat zaktadowy w wysokosci
711 210 000 PLN (wptacony w catosci) (dalej ,Organizator” lub , T-Mobile”).

W trakcie trwania Gry tres$¢ niniejszego regulaminu (dalej ,Regulamin”) bedzie dostepna do wgladu
na www.t-mobile.pl oraz w aplikacji mobilnej Méj T-Mobile.

Warunki uczestnictwa w Grze okreslone s3 w Regulaminie.

Granie sg gra losowg, loterig fantowg, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjng, ktérych wynik
zalezy od przypadku (przeprowadzenie losowania) w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada
2009 r. o grach hazardowych (Dz.U.2023.227 tj. z dnia 2023.02.02 ).

Gra jest przeprowadzana na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej

Czas trwania Gry

a)

b)

<)

Gra trwa od 17.03.2025 r. do 20.04.2025 r. i jest podzielona na pie¢ (5) tygodniowych edycji
(,Edycje Gry”):
i.  Pierwsza edycja trwajgca od 17.03.2025 do 23.03.2025 (I Edycja)

ii.  Druga edycja trwajaca od 24.03.2025 do 30.03.2025 (II Edycja)

iii. = Trzecia edycja trwajgca od 31.03.2025 do 06.04.2025 (III Edycja)

iv.  Czwarta edycja trwajgca od 7.04.2025 do 13.04.2025 (IV Edycja)

v.  Piata edycja trwajaca od 14.04.2025 do 20.04.2025 (V Edycja)
Organizator zastrzega sobie prawo do wczes$niejszego zakonczenia Gry, badz przedituzenia czasu
jej trwania oraz zmiany Regulaminu bez podawania przyczyny, za uprzednim powiadomieniem
Uczestnikéw Gry o tym fakcie drogg elektroniczna, o ile nie wptynie to na pogorszenie warunkéw
uczestnictwa w Grze. Nie bedzie to rowniez miato wptywu na prawa nabyte przez Uczestnikow.
Organizator moze powierzy¢ cze$¢ zadan zwigzanych z organizacjg Gry podwykonawcy

Uczestnicy Gry

a)

b)

c)
d)

W Grze moga wzig¢ udziat uzytkownicy aplikacji Mdéj T-Mobile, mieszkajagcy na terenie
Rzeczypospolitej Polskiej, ktorzy s Uczestnikami Programu Magenta Moments - (i) osoba fizyczna
(ii) bedaca abonentem, uzytkownikiem numeru za zgoda abonenta T-Mobile lub uzytkownikiem
systemu na karte T-Mobile, ktora (iii) ukonczyta 18 lat oraz (iv) zainstalowata i korzysta z aplikacji
Moéj T-Mobile, zaakceptowata w aplikacji M6j T-Mobile ,,Regulamin Programu Magenta Moments”
(,Uczestnik Gry”).

W Grze nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora i/lub osoby wspotpracujace z
Organizatorem na innej podstawie niz stosunek pracy, a takze czlonkowie ich najblizszej rodziny.
Pracownikiem w rozumieniu Regulaminu jest zaréwno osoba zatrudniona na podstawie umowy o
prace, jak i osoba wspélpracujgca z Organizatorem w okresie trwania Gry na podstawie umowy
cywilnoprawnej (w szczeg6lnosci na podstawie umowy o dzieto, umowy zlecenia). Za cztonka
najblizszej rodziny pracownika uwaza sie jego matzonka, dzieci, rodzicow i rodzenstwo oraz osoby
pozostajgce we wspdlnym gospodarstwie domowym.

Uczestnictwo w Grze jest dobrowolne i nieodptatne.

Uczestnik Gry przystepujac do Gry zobowigzany jest zapozna¢ sie z tresScig Regulaminu,
zaakceptowac jego tresc¢

Regulamin z dnia 2025.03.17
Wersja 3 obowigzujaca od dnia 2025.03.31


http://www.t-mobile.pl/

e) Uczestnik Gry zobowiazuje sie do przestrzegania zasad okreslonych w Regulaminie.

f) Aplikacja Mdj T-Mobile jest dostepna pod adresem www.t-mobile.pl/aplikacja dla Abonentéw oraz
Uzytkownikéw korzystajacych z telefonu z systemem Android w wersji 8 lub wyzszej lub telefonu z
systemem i0S w wersji 14 i wyzszej.

g) W Grze moga bra¢ udziat uzytkownicy aktualnej wersji aplikacji M6j T-Mobile umozliwiajacej
korzystanie z Programu Magenta Moments.

4. Nagrody w Grze
a) Nagroda gtéwna: voucher do sklepu internetowego Zalando.pl o wartosci 100 zt. Organizator
przewidziat 100 nagréd gtéwnych w kazdej Edycji Gry; tacznie 500 nagréd w Grze o t3cznej
wartos$ci 50.000 zt
b) Nagrody dodatkowe:
i.  Nagrody I stopnia: 1000 Serc do odebrania w programie Magenta Moments w okresie
25.04 - 15.05.2025
ii.  Nagroda II stopnia: 500 Serc do odebrania w programie Magenta Moments w okresie
25.04 - 15.05.2025
iii.  Nagroda III stopnia: 250 Serc do odebrania w programie Magenta Moments w okresie
25.04 - 15.05.2025
Zasady przyznawania nagrod w Grze zostaty opisane w pkt. 7 i pkt. 8 Regulaminu.

5. Zasady uczestnictwa w Grze
a) Aby wzia¢ udzial w Grze, osoby spelniajace warunki, o ktéorych mowa w pkt. 3a) Regulaminu,
zobowigzane s3 spetni¢ warunki:

i.  wczasie trwania Gry tj. w dniach 17.03.2025 r. do 20.04.2025 r. wej$¢ do aplikacji Moj T-
Mobile do zaktadki Moments, wybraé oferte ,Ocal jajo”, a nastepnie odblokowa¢ oferte
poprzez wymiane 20 Serc na mozliwo$¢ wziecia udziatu w Grze. Po odblokowaniu oferty
Uczestnikowi Gry pokaze sie unikalny kod, zwany dalej ,Kodem”, uprawniajacy do udziatu

w Grze.

ii.  wczasie trwania Gry tj. w dniach 17.03.2025 r. do 20.04.2025 r. zarejestrowac sie w Grze,
klikajac w aplikacji Mobilnej M6j T-Mobile w zaktadce Moments w odblokowanej ofercie,
po wysSwietleniu Kodu w przycisk ,Chce zrealizowa¢ teraz” i uzupetniajgc formularz
zwany dalej ,,Formularzem zgloszeniowym”.

iii. W Formularzu zgtoszeniowym Uczestnik Gry zobowigzany jest do:
e Wpisania numeru telefonu komérkowego Uczestnika Gry (Organizator zastrzega, iz
wprowadzony numer telefonu musi by¢ aktywny w sieci T-Mobile i musi by¢ zgtoszony
w programie Magenta Moments)
e Ponownego wpisania tego samego numeru telefonu komoérkowego Uczestnika Gry
e Whpisania Kodu
e Zlozenia przez Uczestnika Gry o$wiadczenia o zapoznaniu sie z Regulaminem i
klikniecia ,,Gram”
Po wypetnieniu Formularza zgtoszeniowego Uczestnik przechodzi do Gry.
Organizator zastrzega, iz nie mozna dokonywaé zmiany danych podanych w Formularzu
zgloszeniowym po kliknieciu przycisku ,Gram”.
Zgloszenie do Gry musi by¢ dokonane wytgcznie przez osobiste wypetnienie Formularza
zgloszeniowego przez Uczestnika Gry, bez narzedzi programistycznych, algorytméw lub
skryptow dokonujgcych automatycznego zgtoszenia w miejsce Uczestnika Gry.
Przez aktywny numer w sieci T-Mobile rozumie sie posiadanie karty SIM, ktéra umozliwia
potaczenia wychodzace, a w przypadku numeréw na karte oraz Mix oznacza to roéwniez
dodatnie saldo na koncie.
b) Kazdy Uczestnik Gry moze wzig¢ udzial w Grze wielokrotnie, z zastrzezeniem, iz Kod moze by¢
wykorzystany tylko jeden raz.
c) Uczestnik Gry moze pobra¢ maksymalnie 1 (jeden) Kod dziennie
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d) Uczestnik w trakcie trwania danej tygodniowej edycji, moze na dany numer Uczestnika wykorzystaé
maksymalnie 7 kodéw.

e) Kody pobrane w ramach danej edycji moga by¢ wykorzystane tylko w czasie trwania tej edycji, w
ktérej zostaty pobrane.

6. Przebieg Gry

a) Pouzupelnieniu Formularza zgtoszeniowego Uczestnik Gry klikajac przycisk "Graj” rozpoczyna Gre

b) Gra polega na zbieraniu spadajacych jajek do koszyka.

¢) W kazdej Grze Uczestnik Gry ma 3 zycia.

d) W momencie gdy jajko spadnie i sttucze sie Uczestnik Gry traci 1 (jedno) Zycie.

e) W trakcie gry pojawi sie ztote jajko z logo T-Mobile. Ztapanie tego jajka daje Uczestnikowi Gry 1
(jedno) dodatkowe zZycie. Ztote jajko pojawi sie najwczes$niej gdy Uczestnik Gry korzysta z drugiego
zycia w Grze.

f) Oprocz jajek beda spadaty elementy dodatkowe tj. kwiatki. Ztapanie lub niezlapanie elementu
dodatkowego nie wptywa na saldo ztapanych jajek.

g) Wraz z upltywem czasu wzrasta predkos¢ spadajacych jajek.

h) Gra konczy sie w momencie utraty wszystkich zy¢.

i) Po zakonczeniu danej Gry, Uczestnik Gry zobaczy ekran z informacja o liczbie zebranych w danej
Grze jajek oraz liczbe jajek zebranych w danej Edycji Gry. Uczestnik Gry moze przejs¢ do rankingu,
gdzie sprawdzi, aktualne miejsce w rankingu w danej Edycji Gry. W rankingu bedzie prezentowana
zanonimizowana informacja ile jajek zebrali poszczegélni gracze.

j) O wyniku gry decyduje liczba zebranych jajek w danej Edycji Gry.

7.  Zasady przyznawania i wydawania nagrod gléwnych

a) Organizator przewidziat 100 nagréd gtéwnych w ramach kazdej Edycji Gry:

i. 100 nagrod gtownych w I Edycji trwajacej od 17.03.2025 do 23.03.2025
ii. 100 nagrdd gtéwnych w II Edycji trwajacej od 24.03.2025 do 30.03.2025
iii. 100 nagrdd gtéwnych w III Edycji trwajacej od 31.03.2025 do 06.04.2025
iv. 100 nagréd gtéwnych w IV Edycji trwajacej od 7.04.2025 do 13.04.2025
v. 100 nagrod gtownych w V Edycji trwajacej od 14.04.2025 do 20.04.2025

b) 100 Uczestnikdw Gry, ktérzy uzyskaja najlepszy wynik w danej Edycji Gry tj. zebrali najwiecej jaj w
czasie jej trwania, zostanie laureatami danej Edycji Gry (,Laureat”).

¢) W przypadku gdy wiecej niz jeden Uczestnik uzyska identyczny wynik w Grze w danej Edycji Gry,
dodatkowe kryteria decydujace o ich kolejno$ci w rankingu beda obejmowa¢: liczbe podejs¢
Uczestnika w danej Edycji Gry (preferowana jest mniejsza liczba gier) oraz date osiggniecia wyniku
(Uczestnicy, ktorzy uzyskali dany wynik wcze$niej, beda umieszczani wyzej w rankingu).

d) Uczestnik Gry moze wygra¢ maksymalnie 1 (jedng) nagrode gtéwnga w kazdej Edycji Gry

e) W przypadku gdy numery Uczestnikéw Gry nalezg do tego samego klienta, Organizator wyda tylko
1 nagrode gtéwng w ramach Edycji, dla numeru z najwyzsza pozycja w rankingu.

f) Organizator nagrodzi w kazdej Edycji Gry 100 Laureatéw nagroda gtéwna w postaci vouchera do
sklepu internetowego Zalando.pl o wartosci 100 zt do wykorzystania w ciggu 2 tygodni od daty jego
otrzymania, do wykorzystania na asortyment modowy (odziez, obuwie, wybrane akcesoria), takze
na produkty przecenione. Aby wykorzystac voucher nalezy doda¢ do koszyka wybrane produkty, w
podsumowaniu w zaktadce Kody rabatowe i karty upominkowe w polu Twdj kod wpisa¢ kod
otrzymanego vouchera i potwierdzi¢ klikajac Aktywuj. Kwota vouchera zostanie odliczona od
wartosci produktéow w koszyku (tylko dla kwalifikujacych sie produktow).

g) Informacja o wygranej nagrodzie gléwnej w danej Edycji Gry oraz nagroda (voucher do sklepu
internetowego Zalando.pl o wartos$ci 100 z1) zostanie przekazana przez Organizatora Laureatowi
niezwtocznie po ustaleniu wynikéw danej Edycji Gry, za posrednictwem SMS na numer telefonu
podany w Formularzu zgtoszeniowym.

h) Wysytka SMS nastgpi niezwtocznie po wytonieniu Laureatéw, najpdzniej trzeciego dnia roboczego
po zakonczeniu danej Edycji Gry.
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9.

i) Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci w przypadku podania w Formularzu zgtoszeniowym
nieprawidtowego numeru lub numeru niebedgcego numerem T-Mobile nienalezacego do
Uczestnika programu Magenta Moments. W takiej sytuacji Organizator ma prawo odmoéwi¢ wydania
nagrody.

j) T-Mobile zastrzega sobie prawo do wykluczenia Uczestnika z Gry i odmowy wydania nagrody, a
nawet zablokowania dostepu do Programu w przypadku uzasadnionego podejrzenia naruszenia
Regulaminu przez Uczestnika. W szczegélnosci, jesli Uczestnik weZmie udziat w Grze z
wykorzystaniem mechanizméw automatyzujacych, takich jak boty, skrypty, programy do
generowania ruchu czy inne narzedzia majace na celu spowolnienie gry i sztuczne zwiekszenie
miejsca w rankingu lub uzyskanie korzy$ci zwigzanych z Programem.

k) W przypadku niewykorzystania nagrody przez Laureata we wskazanym terminie traci on prawo do
nagrody.

1) W przypadkach, w ktérych przyznana Laureatowi nagroda podlega opodatkowaniu podatkiem
dochodowym od o0séb fizycznych, Laureatowi zostanie przyznana dodatkowa nagroda pieniezna w
wysokosci 11,11% wartoSci nagrody, ktéra zostanie pobrana i odprowadzona przez Organizatora
bezposrednio do wiasciwego Urzedu Skarbowego na poczet zryczattowanego podatku
dochodowego od 0s6b fizycznych.

m) Laureat przyjmuje do wiadomosci, ze Organizator odprowadzi zryczattowany podatek dochodowy
od os6b fizycznych wykorzystujac dane (numer telefonu, imie, nazwisko, pesel, data urodzenia)
podane przy zawieraniu umowy z T-Mobile Polska lub przy rejestracji karty.

n) Laureat ma prawo zrzec sie nagrody, ale w zamian nie przystuguje mu prawo zgdania jakiejkolwiek
innej nagrody ani ekwiwalent pieniezny.

0) W przypadku zrzeczenia sie, nagroda przepada bez prawa do dochodzenia jakichkolwiek roszczen
od Organizatora.

p) Kod nie podlega wymianie na gotéwke, w catosci ani w czesci.

q) Wygrana nagrody gtéwnej nie wptywa na mozliwo$¢ otrzymania nagrody dodatkowej I stopnia/Il
stopnia/III stopnia.

Zasady przyznawania i wydawania nagréd dodatkowych

a) Organizator przewidziat Nagrody dodatkowe:
i.  Nagrody I stopnia: 1000 Serc dla Uczestnikow Gry, ktérzy wezmg udziat w Grze 30 razy i

wiecej

ii.  Nagroda Il stopnia: 500 Serc dla Uczestnikow Gry, ktérzy wezma udziat w Grze 20 - 29
razy

iii.  Nagroda Il stopnia: 250 Serc dla Uczestnikéw Gry, ktérzy wezma udziat w Grze 10 - 19
razy

b) Uczestnik Gry, moze wygra¢ maksymalnie 1 (jedng) nagrode dodatkowa.

c) Informacja o przystugujacej nagrodzie dodatkowej zostanie przekazana przez Organizatora
Laureatowi niezwtocznie po zakonczeniu Gry, za pos$rednictwem SMS na numer telefonu
podany w Formularzu zgtoszeniowym.

d) Wysytka SMS nastapi w dniu 25.04.2025 .

e) Nagroda dodatkowa bedzie wystawiona jako oferta do odebrania w programie Magenta
Moments.

f) Nagrode dodatkowa bedzie mozna odebra¢ w terminie 25.04 — 15.05.2025r.

g) Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci w przypadku podania w Formularzu
zgloszeniowym nieprawidtowego numeru lub numeru niebedgcego numerem T-Mobile
nienalezacego do Uczestnika programu Magenta Moments. W takiej sytuacji Organizator ma
prawo odmowi¢ wydania nagrody.

h) W przypadku nieodebrania nagrody przez Laureata we wskazanym terminie 25.04 -
15.05.2025 r. traci on prawo do nagrody.

Przetwarzanie danych osobowych
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a)

b)

Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych uzytkownikéw aplikacji M6j T-Mobile
znajdujag sie w ww. aplikacji i na stronie internetowej T-Mobile. Informacje na temat
przetwarzania danych osobowych na potrzeby programu Magenta Moments znajduja sie
Polityce Prywatnos$ci Magenta Moments (w aplikacji M4j T-Mobile i na stronie internetowej T-
Mobile).

Ponadto, w zwigzku z niniejszg Gra, dochodzeniem i obrong przed roszczeniami -Mobile moze
przetwarza¢ dane osobowe na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oso6b
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46 /WE (tj. na podstawie uzasadnionego
interesu T-Mobile, jakim s3 cele konkursowe, dochodzenie i obrona przed roszczeniami).
Woéweczas dane osobowe moga by¢ przetwarzane przez czas niezbedny dla ww. celdw. Wiecej
informacji na temat przetwarzania danych osobowych mozna uzyska¢ kontaktujac sie: mailowo,
na adres iod@t-mobile.pl, poczta tradycyjng, na adres siedziby T-Mobile wskazany w ust. 1
niniejszego Regulaminu lub na adresy dedykowane do kontaktu w zakresie przetwarzania
danych osobowych, wskazane w dokumentach aplikacji i Polityce Programu Magenta Moments.

10. Postanowienia dodatkowe

a)

b)

W przypadku stwierdzenia nieprawidlowos$ci w czasie trwania Gry wynikajacych z naduzy¢ ze
strony Uczestnika Gry, w tym w szczeg6lnos$ci ztamania przez Uczestnika Gry zasad Regulaminu,
Organizator ma prawo nieodwotalnie wykluczy¢ danego Uczestnika Gry z Gry i odmdéwic
wydania nagrody.

Organizator zastrzega sobie prawo powierzenia wykonania poszczegélnych czynnoSci
organizacyjnych, administracyjnych i innych w ramach realizacji Gry, podwykonawcom
Organizatora.

Gra nie jest gra losowa, loterig fantowg, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjna, ktérych
wynik zalezy od przypadku (przeprowadzenie losowania) w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19
listopada 20009 r. o grach hazardowych (Dz.U.2023.227 tj. z dnia 2023.02.02 ).

Reklamacje dotyczace Gry nalezy kierowa¢ pocztg elektroniczng na adres boa@t-maobile.pl w
ciggu 30 dni od daty zakonczenia Gry. Reklamacja powinna zawiera¢ dane osoby wnoszgcej
reklamacje tj. imie, nazwisko, adres korespondencyjny, numer telefonu MSISDN, ktorego
dotyczy reklamacja oraz powdd reklamacji z okresleniem zadania reklamacyjnego. Reklamacja
zostanie rozpatrzona w terminie 30 (trzydziesci) dni kalendarzowych od daty jej wniesienia.
We wszystkich sprawach nieuregulowanych Regulaminem, majg zastosowanie postanowienia
wlasciwego dla danego Abonenta/Uzytkownika Regulaminu $wiadczenia ustug
telekomunikacyjnych przez T-Mobile Polska S.A., dostepnego na www.t-mobile.pl.
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