
REGULAMIN  

KONKURSU  „Zostań mistrzem w Angry Birds” 

 

Niniejszy regulamin konkursu o nazwie „Zostań mistrzem w Angry Birds”,  

(zwanego dalej: „Konkursem”) jest dokumentem zawierającym wszystkie warunki uczestnictwa w tym 

Konkursie.  

  

 

1. Organizatorem Konkursu jest Polska Telefonia Cyfrowa S.A. z siedzibą w Warszawie, przy al. 

Jerozolimskich 181, wpisana do rejestru przedsiębiorców przez Sąd Rejonowy dla m.st. 

Warszawy w Warszawie, XII Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem 

KRS: 0000391193 Krajowego Rejestru Sądowego, NIP 526-10-40-567, zwana dalej 

„Organizatorem”. 

 

2. Wykonawcą Konkursu jest V&P Agencja Reklamowa Sp. z o.o. z siedzibą w Poznaniu, przy ul. 

Nehringa 10, wpisana do rejestru przedsiębiorców przez Sąd Rejonowy Poznań- Nowe Miasto i 

Wilda w Poznaniu, VIII Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS: 

0000058306 Krajowego Rejestru Sądowego, NIP 779-21-64-116, zwana dalej „Wykonawcą”.  

 

3. Konkurs trwa od 18 października 2011 r. do 27 października 2011 r.  

 

4. Konkurs nie jest grą losową w rozumieniu przepisów o grach losowych i zakładach wzajemnych. 

 

5. Administratorem zbioru danych osobowych jest V&P Agencja Reklamowa Sp. z o.o. z siedzibą w 

Poznaniu, ul. Nehringa 10, wpisana do rejestru przedsiębiorców przez Sąd Rejonowy w 

Poznaniu, Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS: 

0000058306 Krajowego Rejestru Sądowego, NIP 779-21-64-116. Przetwarzanie danych 

osobowych następować będzie zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 roku o 

ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 roku, Nr 101, poz. 926 z późniejszymi zmianami).       

 

6. W Konkursie mogą uczestniczyć wyłącznie osoby pełnoletnie zamieszkałe  

w Polsce (osoby fizyczne) posiadające statusu studenta uczelni wyższej, na terenie której zostaną 

rozmieszczone standy umożliwiające zagranie w grę Angry Birds w wyznaczonych terminach. 

Osoby spełniające łącznie powyższe warunki, które wezmą udział w grze Angry Birds zwane są 

dalej „Uczestnikami”. 

 



Poniższe tabele zawierają szczegółowe terminy i miejsca, w których można wziąć udział w Konkursie. 

Konkurs w dniach od 18.10.2011 r. do  21.10.2011 r. w godzinach 09.00-14:00 

Uczelnia Wydział Adres 
Uniwersytet Adama Mickiewicza Wydział Dziennikarstwa  Umultowska 89a, 61-614 Poznań 

Uniwersytet Jagielloński Kampus 600-lecia Odnowienia UJ. ul. Gronostajowa 3 ;30-387; Kraków 

Uniwersytet Wrocławski WPAiE 
Uniwersytecka 22/26, 50-145 
Wrocław 

Uniwersytet Łódzki Wydział Zarządzania ul. Matejki 22/26,90-237; Łódź 
Uniwersytet Mikołaja Kopernika Wydział Prawa i Administracji ul. Gagarina 15, 87-100 Toruń 

 

Konkurs w dniach od 24.10.2011 r. do 27.10 w godzinach 9.00-14.00 

Uczelnia Wydział Adres 

Uniwersytet Warszawski Audytorium Maximum Krakowskie Przedmieście 26/28 

Uniwersytet Szczeciński WHUS ul. Krakowska 71 - 79; 71 - 003 Szczecin 

Politechnika Gdańska Gmach Główny ul. Narutowicza 11/12 80-233 Gdańsk 

Uniwersytet Śląski Wydział Prawa i Administracji ul. Bankowa 11b, 40-007 Katowice 

Uniwersytet Kazimierza Wielkiego Budynek główny ul. Chodkiewicza 30  ,85-064 Bydgoszcz 

  

 

7. W czasie trwania Konkursu niniejszy Regulamin jest dostępny do wglądu u Wykonawcy, w 

godzinach jego pracy, u hostess zachęcających do udziału w Konkursie oraz na stronie 

internetowej Organizatora http://www.t-

mobile.pl/pl/indywidualni/stali_klienci/obsluga_klienta/pomoc/cenniki_dokumenty/regulaminy 

 

8.  Wszyscy Uczestnicy Konkursu podlegają Regulaminowi, a każdy udział w grze uważany będzie 

za zgodę na brzmienie Regulaminu i poddanie się niniejszemu Regulaminowi. 

 

9. Z udziału w Konkursie wyłączeni są pracownicy oraz członkowie organów Organizatora i 

Wykonawcy, podmiotów świadczących usługi przy obsłudze konkursu, jak również ich 

małżonkowie, powinowaci w linii prostej pierwszego stopnia. 

 

10. Uczestnik winien zagrać w grę Angry Birds korzystając ze standu ustawionego na terenie uczelni 

wyższej, której Uczestnik jest studentem. Udział w konkursie wymaga podania prawdziwych, 

wszelkich danych wymaganych w formularzu posiadanym przez hostessę. W przypadku 

stwierdzenia podania przez Uczestnika nieprawdziwych danych, Organizator odmówi wydania 

nagrody. Spośród wszystkich uzyskanych przez Uczestników wyników, rozumianych jako liczba 

punktów uzyskana w grze Angry Birds, najwyższy w każdej godzinie trwania Konkursu na każdej 

z uczelni zostanie wskazany przez komisję konkursową i otrzyma nagrodę.  

 

11. Po zakończeniu każdej godziny, w której można będzie wziąć udział w Konkursie – od godz. 9.00 

do godz. 14.00 w dniach 18-21.10.2011 r. oraz od godz. 9.00 do godz. 14.00 w dniach 24-

27.10.2011 r. komisja konkursowa kierując się kryterium najwyższej liczby punktów wybierze 1 

(jednego) laureata na każdej uczelni, który wygra rzeczową nagrodę w postaci pluszowej postaci 

http://www.t-mobile.pl/pl/indywidualni/stali_klienci/obsluga_klienta/pomoc/cenniki_dokumenty/regulaminy
http://www.t-mobile.pl/pl/indywidualni/stali_klienci/obsluga_klienta/pomoc/cenniki_dokumenty/regulaminy


z Angry Birds o wartości ok. 53 zł. W przypadku uzyskania przez Uczestników równej liczby 

punktów, zwycięzcą zostaje osoba, która uzyskała taki wynik jako pierwsza. Nagrody rzeczowe 

laureaci mogą odebrać w godzinach trwania Konkursu w dniu, w którym przystąpili do udziału w 

Konkursie u hostessy. W przypadku nie odebrania nagrody w tym terminie, prawo do otrzymania 

nagrody ulega przepadkowi. 

 

12. W skład Komisji konkursowej wejdzie 1 (jedna) osoba – hostessa.  

 

13. Uczestnicy mogą uzyskać informacje o laureatach poprzez ogłoszenie wyników Konkursu po 

zakończeniu każdej godziny, w której możliwy jest udział w Konkursie, przez hostessę.   

 

14. Laureat nie jest uprawniony do przeniesienia prawa do nagrody na osobę trzecią. Laureat nie 

może domagać się wypłaty ekwiwalentu pieniężnego nagrody. 

 

15. Organizator ani Wykonawca nie ponoszą żadnej odpowiedzialności za powstałe szkody 

spowodowane podaniem nieprawdziwych danych, bądź innego typu nieprawidłowości leżących 

po stronie Uczestników. 

 

16. Poprzez zgłoszenie do Konkursu Uczestnik wyraża zgodę na przetwarzanie podanych przez 

niego w związku z uczestnictwem w Konkursie danych osobowych przez Organizatora oraz 

Wykonawcę – do celów związanych z przeprowadzeniem i prawidłowym rozstrzygnięciem 

Konkursu, w tym w celu doręczenia nagród. Dane osobowe przetwarzane będą zgodnie z 

Ustawą o ochronie danych osobowych (Dz.U.  nr 101 z 2002 r., poz. 926 t.j. z późn. zm.). Podanie 

danych osobowych i udział w Konkursie są dobrowolne. Uczestnikowi służy prawo  wglądu, 

poprawiania, a także żądania zaprzestania przetwarzania jego danych.  

 

17. Wszelkie reklamacje dotyczące Konkursu należy składać w terminie 3 dni od powzięcia przez 

uczestnika informacji o okoliczności stanowiącej uzasadnienie reklamacji, jednak nie później niż 

do dnia 31 października 2011 r. Reklamacje należy przesyłać do Wykonawcy: V&P Agencji 

Reklamowej sp. z o.o. ul. Nehringa 10, 60-247 Poznań, z dopiskiem: „Reklamacja – Konkurs 

Angry Birds”. Prawo do składania reklamacji przysługuje wyłącznie Uczestnikom Konkursu. 

 

18. Reklamacja może być zgłoszona wyłącznie listem poleconym. O dochowaniu terminu decyduje 

data wpływu przesyłki do Wykonawcy.  

 

19. Reklamacja powinna zawierać co najmniej: imię, nazwisko oraz adres Uczestnika, przedmiot 

reklamacji z uzasadnieniem przyczyn jej wniesienia, podpis. 

 

20. Reklamacje będą rozpatrywane w terminie 7 (siedmiu) dni roboczych od dnia ich otrzymania 

przez Wykonawcę, który zawiadomi pisemnie Uczestnika o sposobie załatwienia reklamacji. 

 



21. Decyzja w przedmiocie reklamacji jest ostateczna i wiążąca.     

 

22. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w niniejszym Regulaminie jeżeli zmiany 

te są korzystne dla Uczestników Konkursu.  

 

23. Wszelkie spory wynikające z niniejszego Regulaminu będą rozstrzygane  

przez sąd właściwy ze względu na siedzibę Organizatora. 
 

 

Organizator: 


